
PITCHLEITFADEN
Ein Unterrichtstag in 2030

14:30 – 15:30  STEP 1: IDEENFINDUNG MIT HILFE VON KREATIVITÄTSTECHNIKEN

	� viele verschiedene Ideen generieren

	 aus dem Ideenpool ein Konzept entwickeln

	 Gruppenname überlegen

	 Piktogramm entwerfen

	 Slogan kreieren

15:30 – 16:00  STEP 2: PRÄSENTATIONSVORBEREITUNG

	� Art der Präsentation wählen

	 Pitch-Plakate mit Konzeptidee befüllen

	 Votingplakat ausfüllen (Gruppenname, Piktogramm, Slogan)

	 max. 5 Gruppenmitglieder auswählen, die präsentieren

	 Gruppenvertreter für das Voting bestimmen 

16:00 – 17:00  STEP 3: PRÄSENTATION IN DER METHODENWELT

	 max. 4 Minuten Präsentation je Gruppe 

	 Abstimmung mit Hilfe eines Applausometers
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