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MATHEMATIK Klassenstufen KRV 312

WIE HABE ICH BEIM WURFELN DIE BESTEN
CHANCEN?

1. Abstreichen

Regel: Wiirfle mit 2 Wirfeln und addiere die Summe der Augen. Streiche immer eine Zahl durch,
wenn sie gefallen ist. Wiirfle, bis alle Kastchen durchgestrichen sind.
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Formuliere eine Erklarung, warum welche Summen haufiger gewdirfelt werden.

2. AutostraBe

Start Ziel

Regel: Wiirfle mit 2 Wirfeln und addiere die Augenzahl.
Spieler 1 zieht immer bei einer 5, Spieler 2 zieht immer bei einer 8.
Spiele dreimal!

Spiele ein viertes Mal: Spieler 1 zieht bei der Augensumme 7 und Spieler 2 bei der Augensumme 3.

Begriinde, warum diese Spiele unfair sind. Bei welcher Augensumme vermutest du die grofite
Gewinnchance? Erstelle eine faire Spielregel.
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